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 基本信息

	姓    名：
	李  聪

	学    历：
	本科
	毕业院校：
	南京邮电大学

	专    业：
	计算机科学与技术
	个人主页：
	www.leestorm.com

	腾讯QQ：
	350751373
	E-mail：
	leestorm@live.cn
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 项目经验

	2003~2009
	中学起就作为独立游戏制作人策划+开发过几十款游戏，包括“文曲星”电子词典游戏、J2ME手机游戏，其中手机游戏作为商业游戏与代理商合作运营。游戏类型涵盖休闲、动作、赛车、棋牌、ARPG等。

	2010
	于中软国际担任J2ME、Android软件开发工程师。参与《中国移动商务智能经分系统》Android平台客户端的开发，负责HTTP线程池模块、界面框架、部分用户界面等。

	2010~2012
	于南京掌龙信息技术有限公司担任客户端主程，负责工具以及核心框架开发，带领团队完成J2ME平台《龙腾三国》、Android平台《龙腾三国HD》以及Unity3D、HTML5等游戏开发。

	2012~现在
	于江苏颂歌动漫担任客户端主程，负责Android、IOS客户端架构、通用游戏界面编辑器开发、通用弱联网服务器开发，以及人员工作分配与管理等。期间带领团队完成《斗破西游》、弱联网服务器等项目开发。
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 专业技能

	英      语：
	CET-4，经常查阅英文资料，有较好的阅读能力。

	计  算  机：
	◆ 了解OOA\OOD、设计模式、UML等，具有良好的软件架构能力。

◆ 熟悉Java服务端开发，了解Netty、Xsocket等NIO通信框架，熟练使用多线程、数据库连接池、缓冲、内存数据库等，了解JDBC以及常用数据库。
· 熟悉JavaFX、C#、VB，有丰富的工具应用开发经验。
· 熟悉Unity3D、Libgdx、Box2d等游戏引擎与框架。

· 了解常用Linux命令，能熟练使用Ubuntu、Mac OSX系统。
· 有多年移动设备游戏开发经验，了解游戏引擎的开发，熟悉AI状态机、计算机图形学、常用游戏算法、脚本解释器等。
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 获奖情况

	· 大学曾被评为“文明标兵”，曾获得“微软课程奖”以及二等、三等奖学金。

· 2003~2008年多次参加“全国文曲星编程大赛”，获得过一等、二等、三等奖。

· 在校考取了微软SQL Server、Borland J2ME、Borland J2SE、Adobe DreamWeaver、二级VB、二级C等认证证书。

· 由于能力突出被南京邮电大学评为优秀毕业生。
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 自我评价

	为人正直，有较强的责任心，人际关系很好，喜欢参加聚餐、旅游等集体活动。爱好广泛，涉及武术、乐器、轮滑、游戏等。喜欢钻研，尤其对游戏开发有浓厚的兴趣。由于自小爱玩游戏加上较强的动手能力，中学开始就开发过大大小小上百款软件及游戏，虽然当前的工作是程序开发，但打小的梦想就是成为一流的制作人。



